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Specyfikacja gogli

Soczewki 4 soczewki wykonane ze szkta optycznego N-BK7
Pole widzenia do 115°

Regulacja rozstawu soczewek (IPD) Tak

Regulacja ostrosci Niezaleznie dla kazdej soczewki

Dostosowanie pod okulary korekcyjne Tak

Kliker Pojemnosciowy

Wykoriczenie Matowa ekoskoéra

Wymagania dot. Telefonu

Zanim skonfigurujesz swoj telefon, upewnij sie, ze jest kompatybilny z goglami DreamzVR. Informacje na temat swojego
telefonu znajdziesz w instrukcji dostarczonej wraz z telefonem lub na stronie GSMArena.com.

Wymagania:
. Przekatna ekranu - minimum 5 cali, zalecane 5,2 cali i wiecej
. Rozdzielczo$¢ ekranu - minimum 1280x720, zalecane 1920x1080 i wiecej

Zyroskop (Gyroscope, Gyro) - Niezbedny element badajacy wychylenie telefonu. Obecnoéé zyroskopu w danym
modelu prosze potwierdzi¢ czytajac instrukcje dotagczong wraz z telefonem lub sprawdzi¢ informacje o modelu
na GSMArena.com

. Pfaski Ekran - Niektére modele telefonéw, jak np. LG G Flex, LG G4 maja zakrzywione ekrany co negatywnie
wptywa na jako$¢ obrazu odbieranego w goglach DreamzVR

Konfiguracja Telefonu
W celu konfiguracji telefonu nalezy pobrac¢ aplikacje Google Cardboard ze sklepu Play.

Po zainstalowaniu aplikacji pojawi sie proces konfiguracji telefonu pod konkretne

™

E-qE% gogle VR - w tym wypadku DreamzVR. Aby skonfigurowa¢ gogle wystarczy
& zeskanowac QR Code, ktéry znajduje sie ponizej:

I

Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie. Kiedy telefon przejdzie w tryb VR - umies¢
-

go w goglach DreamzVR i zat6z je na gtowe.
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Regulacja Gogli

Upewnij sig, ze wyregulowates$ odpowiednio wszelkie elementy - tak, aby twoje doswiadczenie z wirtualng rzeczywistoscia
byto jak najprzyjemniejsze wizualnie.

Elementy do regulacji:

Pasek poziomy - wyreguluj go odpowiednio - tak aby gogle przylegaty mocno do twarzy

Pasek pionowy - wyreguluj go odpowiednio - tak aby przytrzymywat gogle na swoim miejscu.

Rozstaw soczewek - na bokach gogli znajduja sie dwa elementy regulujgce rozstaw soczewek niezaleznie dla kazdego oka -
domyslnym ustawieniem sg soczewki prawie maksymalnie zsuniete do $rodka, ale w niektérych przypadkach zalecamy
odpowiednie wyregulowanie soczewek pod uzytkownika

Uwaga! Kiedy poczujesz op6r podczas regulowania rozstawu soczewek w strone zewnetrzng gogli, zostat osiggniety

maksymalny rozstaw. Sitowe korzystanie z regulatora przy zwiekszaniu rozstawu moze spowodowa¢é uszkodzenie

mechanizmu.

Ruch obrotowy lewym regulatorem powodujacy Ruch obrotowy prawym regulatorem powodujacy
zbieganie lewej soczewki do srodka (ruch wykrecania) : zbieganie prawej soczewki do srodka (ruch wykrecania) :

Regulacja ostrosci — reguluj ostros¢ obrazu delikatnie wkrecajac lub wykrecajgc adapter z soczewkami. W kazdym adapterze
zamontowane sg dwie szklane soczewki.



Umiejscowienie telefonu - zadbaj o odpowiednie umieszczenie telefonu w goglach DreamzVR - telefon nalezy umiesci¢
centralnie, aby przerwe miedzy obrazami dla kazdego oka wyznaczata poprzeczka gogli. Regulacja w zakresie gora/dot
zalezna jest od wielkosci telefonu. Docelowo ekran ma znajdowac sie w centralnej czesci gogli.

Kliker - Upewnij sie, ze przycisk dotykowy, tzw. Kilker
dotyka ekranu w momencie przesuniecia. Ponizszy
rysunek przedstawia kierunek przesuwania klikera, dzieki
czemu uzyskujemy interakcje telefonem.

Parowanie Pilota Bluetooth (w przypadku dotgczenia do zestawu)

Pilot Bluetooth dotgczany do zestawu pozwala na kontrolowanie niektdrych gier ze sklepu
Google Play, ktére wymagajg wiecej, niz jednego przycisku akgcji.

Aby go sparowac wystarczy:

. Przytrzymac przycisk power na kontrolerze do momentu, kiedy zacznie miga¢ niebieska
. dioda

. Wtaczy¢ bluetooth w telefonie i wej$¢ w ustawienia parowania

. Wybra¢ kontroler z listy znalezionych urzadzen.

. Przefaczy¢ w jeden z wybranych trybéw kontrolera (zalecamy @+A lub @+C)

Oprogramowanie (w przypadku dotaczenia do zestawu)

Napisz wiadomos¢ e-mail na adres help@dreamz.vision o tytule ,Oprogramowanie — rejestracja”. W tresci prosimy o
podanie nru zamdwienia. Kod aktywujgcy zostanie odestany w odpowiedzi zwrotnej.



